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sc. Luis Teodoro Ortega
Lenguaje y comunicacion
Profesora: Mata Venegas R.

Guia de Lenguaje y comunicacion
Unidad T

[ Nombre y Apellido: Curso: 7° \

Fecha:

Objetivos:

- Identificar informacidn explicita e implicita en un diferentes textos. Determinando
secuencia de accion, caracteristicas de los personajes y ambiente fisico.

- /

I- Lee el siguiente texto y responde las preguntas marcando la alternativa que
corresponde a la correcta en cada una de ellas.

La vieja que engafio a la Muerte
Puede ser verdad, puede que no lo sea, pero habia una vez una vieja muy vieja.

Era realmente muy pero muy vieja, mas vieja que el jardinero que planto el primer
arbol del mundo.

Sin embargo, estaba llena de vida y la idea de morir le quedaba muy lejos. Se pasaba
el dia atareada en su casa lavando, limpiando, guisando, cosiendo, planchando y
quitando el polvo, como si fuese una joven ama de casa.

Pero, un dia, la Muerte se acordd de la vieja y fue a llamar a su puerta. La anciana
estaba haciendo la colada™ y dijo que, justo en ese momento, no podia irse. Adn
debia aclarar, estrujar, hacer secar y planchar su ropa. Aun ddandose prisa, pensaba
que estaria lista, en el mejor de los casos, a la mafiana siguiente; por tanto, la
muerte haria mejor en volver un dia después.

-Espérame, entonces, mafiana a la misma hora- dijo la Muerte, y escribié con tiza en
la puerta:

“"Mafiana”.
Al dia siguiente, la Muerte volvio para llevarse a la vieja.

-Pero, sefiora Muerte, sin duda usted se ha equivocado. Mire la puerta y vera cudl es
el dia fijado para venir a buscarme- observé la vieja.

La Muerte mir6 la puerta y leyd: “"Mafiana”.
-Esta claro, pues -afiadi6 la vieja-. Tiene que venir mafiana, no hoy.

La Muerte fue al dia siguiente. La vieja la recibié con una sonrisa y le dijo: -Pero,
sefiora Muerte, usted se ha equivocado otra vez. ¢No recuerda que usted misma
escribio en la puerta que vendria mafiana y no hoy?

Y asi la historia continué durante todo un mes. Pero la Muerte acabéd por cansarse. El
Ultimo dia del mes le dijo: -iMe estas engafiando, vieja! Mafiana vendré a buscarte
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por dltima vez. iRecuérdalo bien!- dijo. Borré de la puerta lo que ella misma habia
escrito y se fue.

La vieja, en ese momento, dejo de sonreir. Pensé mucho, porque queria encontrar
otra manera de engafiar a la muerte. No pegd ojo en toda la noche, pero no llegé a
idear nada.

-Me esconderé en el barrilito de la miel- se decia la vieja-, iSeguramente la Muerte
no me encontrara ahi dentrol-. Y se escondio en el barrilito de la miel, dejando fuera
sélo la nariz. Pero de repente pensé: -iPor el amor de Dios, la Muerte es astutal iMe
encontrara en el barrilito de miel y me llevara

consigo! Salié del barril y fue a esconderse en una cesta llena de plumas de ganso.
Pero de repente pensé: -

iPor el amor de Dios, la Muerte es astutal Me encontrara también en la cesta-. En el
momento en que salia de la cesta, la Muerte entro en la habitacion. Miré a su
alrededor y no llegdé a ver a la vieja por ninguna parte. En su lugar vio una figura
terrible, espantosa, toda cubierta de plumas blancas y con un liquido espeso que se
escurria por su cuerpo. No podia ser un pajaro, tampoco una persona, era, sin duda,
algo terrible de ver. La muerte se asusté tanto que puso sus pies en polvorosa, huyo
y nunca mas volvié a buscar a la vieja.

1. Segin el texto, la vieja era mas vieja que:

A) el primer drbol que se planté en el mundo.

B) el jardinero que planté el primer drbol del mundo.
C) el primer jardinero que nacié en el mundo.

2. ¢Por qué la muerte no podia llevarse a la vieja?

A) Porque la vieja se resistia a irse con ella.

B) Por el letrero de "mafiana” en la puerta.

C) Porque la vieja borré el letrero que indicaba cudndo podria llevdrsela.

3. ¢Qué dia la Muerte regresaria definitivamente por la vieja?
A) El dltimo dia del mes.

B) El primer dia del siguiente mes.

C) En los primeros dias del mes.

4. El que la Muerte se alejara por el susto que se llevé al ver a la vieja
disfrazada de un ser terrible, fue resultado de:

A) un plan.

B) una coincidencia.

C) un truco

5. La expresion "no pegd ojo en toda la noche”, hace referencia a:

A) que la vieja no pudo dormir.
B) que la vieja no quiso dormir.
C) que la vieja no cerré los ojos.



I- Responde las siguientes preguntas.

a) ¢Quiénes son los personajes en la historia?

b) ¢Cudl es el ambiente fisico donde se desarrolla la historia?

II- Completa el siguiente cuadro para comprender la motivacion del personaje para
no morir. Luego responde la pregunta basdndote en las acciones de la vieja

¢Qué actividades realizaba el
personaje principal (vieja),
diariamente?

¢Cdmo es el personaje
psicoldgicamente?

¢Qué accion realiza el personaje para
no morir?

b) ¢Por qué crees 10 que la vieja no queria morir?




III- Lee con atencion y ordena la secuencia de accion de la historia.

EL GIGANTE EGOISTA

“Al volver del colegio, todas las tardes, tenian los nifios la costumbre de ir a jugar al
jardin del gigante.

Era un jardin grande y solitario, con un suave y verde césped. Brillaban hermosas flores
sobre el suelo, y habia doce durazneros que en primavera se cubrian con delicadas flores de
un blanco rosado y que en otofio daba jugosos frutos.

Los pdjaros, posados sobre las ramas cantaban tan deliciosamente que los nifios solian
interrumpir sus juegos para escucharlos.

Que felices somos aqui, se decian unos a otros.

Un dia volvio el gigante, habia ido a visitar a su amigo el ogro de Cornualles, pasando
siete afios en su casa. Al cabo de los siete afios dijo todo lo que tenia que decir, pues su
conversacion era limitada, y decidio volver a su castillo.

Al llegar, vio a los nifios que jugaban en el jardin. - ¢Qué hacéis ahi? - Les grité con voz
desagradable.

Y los nifios huyeron.

- Mi jardin es para mi sdlo - prosiguié el gigante, todos deben entenderlo asi, y no
permito que nadie que no sea yo se divierta en él. Entonces lo cercé con altas murallas y puso
el siguiente cartelon:

SE PROHIBE LA ENTRADA
BAJO LAS PENAS LEGALES

CORRESPONDIENTE
Era un gigante egoista.

Los pobres nifios ho tenian ya sitio de recreo.

Intentaron jugar en la carretera; pero la carretera estaba muy polvorienta, foda llena
de agudas piedras, y nos les agradaba”.

Que felices somos aqui, se decian unos a otros.

Un dia volvid el gigante, habia ido a visitar a su amigo el ogro de Cornualles.

los nifios tenian la costumbre de ir a jugar al jardin del gigante.

Al llegar, vio a los nifios que jugaban en el jardin.

Los pdjaros, posados sobre las ramas, cantaban.

cerco con altas murallas y puso el siguiente cartelén:




e > IV- Lee el comic de la dltima pdgina, ordénalo segin sus acciones y
luego responde las preguntas.

Ordena segln secuencia de accion.

a) Menciona tres emociones que expresa el rostro del personaje.

b) ¢Por qué el personaje del cémic piensa que le ira bien en el examen?

¢) ¢Cudl es el ambiente fisico donde ocurre la historia?




Ya dentro del
salon de
clases....

Al terminar el
examen... Oh.! Se ve

dificil el

r examen.
>

Dias despues...

o0

Fues no estuvo
dificil, crec que
me ira bien.

Llegando a el CAMEM

por calificaciones... Ahcra para el

proximo semestre,
le hechare mas
ganas.
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...Tengo poce tiempo
para contestarlo, pero
le hechare todas las
ganas.




